Zajecia 5
Siatki strukturalne

. Uzupetnij kod zatgczony do instrukcji lub napisz wtasny kod
implementujacy prosty generator siatek strukturalnych dla prostych
obiektow geometrycznych,
. Zaimplementuj prosty interfejs uzytkownika wraz z udostepnieniem
uzytkownikowi mozliwosci okreslenia ilosci elementéw, na ktére czesc
zostanie podzielona. Zaimplementuj mozliwos¢ ,,meshowania” za
pomocg elementow:

a. Trojkatnych,

b. Czterokatnych.
. Zaimplementuj funkcjonalnos¢, ktéra pozwoli na zapisanie
poszczegdlnych elementéw oraz ich weztow do pliku tekstowego. Format
pliku powinien by¢ analogiczny jak w macierzy potgczen. Zaimplementu;j
takze funkcjonalno$¢ pozwalajgcg na odczyt macierzy do programu,
. Przetestuj zaimplementowany program takze dla trudniejszych
przypadkow. Np. Dla trapezu, rombu itp.
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